TAJEMSTVI TREBICSKYCH STINADEL

DOBRODRUZNA HRA V ULICICH ZIDOVSKEHO MESTA.

Hra probiha v terminu 16. - 30. 11. 2021.

Vék ucastnikl ani pocCet lidi ve skupiné neni omezen, dbejte v§ak prosim aktualnich viadnich
nafizeni.

Neni nutné v8echny ukoly dokoncit, ocenujeme i snahu.

Vyplnénou privodku prosim odevzdavejte v obalce s napisem ,Stinadla“ na adrese Dockalovi
Blahoslavova 28. Pokud budete chtit byt zafrazeni do soutéZze o ceny, nezapomerite na
privodku napsat jména soutézicich a kontakt na vedouciho tymu (jméno, adresu, telefon a
e-mail).

Pokud pravodku odevzdate, budete zarazeni do slosovani, které probéhne 10.12. 2021 v
Domecku Katolického gymnazia v 18:00 v ramci akce Rychlé Sipy maji talent. Jste na ni
srde¢né zvani.

Prosime Vas o fair play a o solidaritu v terénu. Neradte svym kamaraddm v jiném tymu.
Nechte je, at’ si na feSeni pfijdou sami.

Béhem celého lusténi a hledani respektujte prosim také majetek ostatnich.

Neni nutné lézt nékam pfes zidky nebo do cizich zahrad. VSe je volné pFistupné.

Hledat pomoc na internetu Vam nezakazujeme, budeme vsak radi, pokud jej vyuZijete jako
posledni variantu.

Dékujeme, ze se s nami vydavate patrat do uli¢ek tfebi¢skych Stinadel.

Halahoj, z.s.
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2) Nasledujici text je na prvni a mozna i na druhy pohled nesrozumiteiny.
Vérime vSak, ze se Vam jej podari rozlustit.
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3) Klasickou krizovku snad vSichni znate. Ale jen pro jistotu. Staci doplinit
spravna reseni otazek do policek, jedno pismenko do kazdého policka.

. Rychlonohy €len Rychlych Sipu.

. Prvni pes Rychlych Sipd.

. Jak se nazyva domovska ¢tvrt Rychlych Sipu?

. PFijmeni vynalezce létaciho kola a puvodniho majitele hlavolamu.
Nazev Casopisu, podle kterého si hoSi zalozili svdj klub.
Pfezdivka nedostizného strazce hlavolamu, byvaly Velky Vont.
Kolik bylo Rychlych Sipu?

Jaké zvife je v nazvu hlavolamu?

. Kdo se stal s pomoci Rychlych Sipt Velkym Vontem v souboji proti Maznakovi?
10. Jak se jmenuje tajemna Ctvrt'?

11. Jaké pfijmeni ma jeden ze zakladatelu klubu?

12. HoSi lovili také tfinact ...

13. Rychlé Sipy ve Stinadlech nejednou zavitali do kostela sv. ...
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4) Pripravili jsme si pro vas prochazku po zapadlych ulickach nasich
Stinadel. Jen nasledujte nase instrukce a uzivejte si vyhledy a nadherna
zakouti. Na konci cesty nam odpovézte na jednu otazku.

Na zacCatku VaSi cesty se postavte se pfimo pfed Krankenhaus a divejte se na néj.
Vydejte se doleva.

Asi po 20 metrech narazite na dvoje schody. Jedny jsou nalevo a vedou dolu, duhé napravo a
vedou nahoru.

Pokud bylo ¢lent Rychlych Sipt 5 vydejte se dolu.

Pokud bylo ¢lent Rychlych Sipt 6 vydejte se nahoru.

PokracCujte az na konec ulicky. Pfed Vami bude bazar. U né&j se vydejte po ulici smérem k
bazilice. Po kratké chvili narazite na schadky, které mifi z ulice, po nich vylezte nahoru.
Vydejte se uliCkou ve které se nachazi schody, lampa a vyvésni §tit. Po schodech az nahoru.
A pak po dalSich schodech, jesté dal.

Na starych schodech, u lampy s kulatou bani, se ulicka vétvi.
Pokud je na vlajce Rychlych Sipl modra barva bézte doprava.
Pokud je na vlajce Rychlych Sipt éervena barva bézte doleva.

Na travnatém placku si mazete uzit nadherné vyhledy.

Narazili jste na dal$i schody. Kudy ted? Nahoru €i dolG?
Pokud je je v jezkovi v kleci plan na létajici kolo, vydejte se nahoru.
Pokud je v jezkovi v kleci plan na stroj €asu, vydejte se dolu.

Po 31 schodech odbocte doleva a pokracujte v cesté ulici. Minete dim ¢Cislo 12 a kamennou
zidku. Drzte se u ni, dokud nenarazite na dalSi ulici. Cyklostezka vam zde ukaze dalSi smér.

Dojdete na menSi vyhlidku, hezky travnaty placek s lavickou a vyhlidkou na véz a baziliku.
Pokud maji Rychlé Sipy ko€ku pokracujte ulici smérem k vézi.
Pokud maji Rychlé Sipy psa pokracujte ulici smérem k bazilice.

Dojdete na mensi naméstic¢ko u silnice, tu nepfechazejte. Podivejte se pozorné a najdéte dum
s velkym napisem pod okny. K tomu dojdéte.

A ted kudy?
Pokud hraje na kytaru Mirek Dusin jdéte vlevo.
Pokud hraje na kytaru Rychlonozka jdéte vpravo.

A hura nahoru! Vas cil je drobna bila budova na volném prostranstvi.

O jakou budovu se jedna?
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5) Autorem nasledujicich kreseb je Jan Horky. Jsou na nich zachyceny
nékteré ulicky a zakouti nasich trebi¢skych Stinadel. Najdete je v terénu?
Nazvy ulic vpisSte pod obrazky. Patrejte od ulice Leopolda Pokorného az po
ulici Skalni. Pri patrani myslete na to, Zze mista se c¢asem malinko méni a
kresby nemusi presné odpovidat.

6) Pri vasem putovani jisté navstivite mnoho péknych mist a zakouti.

A rozhodné se pfFitom projdete nahoru a doli. Schvalné si zkuste spocéitat,
kolik schodu celkem vyjdete nahoru. Jen tak, at mate dobry pocit, Ze nejste
sloni mlad’ata.
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7) Nebylo by krasné prozivat stejna dobrodruzstvi, jako Rychlé Sipy?
Souperit s Bratrstvem koéiéi pracky, Cernymi jezdci a Vonty? Zkuste si na
chvili pfedstavit, Ze jste v dobé Rychlych Sipu. A zalozte si taky viastni klub.
Zkuste spolecné vymyslet svému klubu vhodny nazev. Dale je potreba, aby
vas klub mél néjaky pokrik. Proto i vy si jeden vymyslete. A samozrejmé je
pékné mit néco, co by vas vSechny spojovalo a ukazovalo ostatnim, ze
patrite k sobé. Co to bude? A posledni véci, kterou takovy klub potiebuje, je
misto, kde byste se mohli setkavat a mit tam svoji klubovnu. Kde by byla ta
vase vysnéna?

Zkuste popustit uzdu své fantazii. TeSime se na Vase napady.



8) V této éasti Stinadel byl spatien tajemny Siroko. Mozna, kdyz budete
hledat a pozorné se divat, najdete ho také. Pokud zjistite, kde se ukryva,
napiSte nam adresu domu.
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9) Jména soutézicich a kontakt na vedouciho skupinky:

Pokud se Vam tato hra libi, budeme radi, kdyz ji doporucite pratellim a znamym.

Budeme také radi, kdyz se rozhodnete nam poslat na e-mail néjaké fotky, zachycujici Vase
patrani.

Budeme velmi radi, pokud se s nami rozhodnete podélit o to, ktery ukol Vam pfisel
nejzajimavéjSi nebo nejzabavnéjsi. A ktery Vas naopak bavil nejméné. Pfipadné, jaky styl
ukolu vam letos chybél.

VSechny tyto informace nam pomuzou za rok vytvofit mnohem leps$i akci. Dékujeme.

Kdybyste méli néjaké problémy s hrou v terénu, volejte na Cislo 732 194 116.
Pokud budete mit jakykoliv dotaz Ci pfipominku ke hfe, obratte se prosim na e-mail
blukaskova@seznam.cz. Dékujeme.

Halahoj, z.s.

Dékujeme partnerdm akce HAL AH J Trebic [oimativ

Za Ceny do SOUtéze STUDENTSKY KLUE KATOLICKEHO GYMNAZIA




